Das Computer Corner Buch

Das Buch ,Die 33 besten Computer Programme zum Spielen und Lernen aus der ZDF-
Sendung Computer Corner” von Ulrich Rossius und Klaus Méller erschien 1986 im Falken

Verlag.
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Wenn man das Buch heute liest, also im Jahre 2018, erhalt man einen héchst interessanten
Einblick in die Anfangszeit der Homecomputerdra, welche damals noch in den
Kinderschuhen steckte.

Die absolut lesenswerte Einleitung des Buches wurde von Klaus Méoller verfasst,
Mitbegrinder und rasender Reporter der Sendung Computer Corner. So erfahrt man zum
Beispiel nicht nur wie die Sendung entstand, sondern erhélt auch interessante Einblicke
was vor und hinter den Kulissen geschah. Unverkennbar ist auch sein Bemuhen dartber,
die Vorurteile Uber die neuen Wundermaschinen namens Homecomputer auszurdumen,
welche Anfang der Achtziger Jahre offensichtlich noch bestanden.

,Der Computer macht aus Gerd keinen Goethe, aus Moritz
keinen Mozart und aus Detlef keinen Direr.*
-Zitat aus Game over, Beltz Verlag 1985



Der Inhalt ist in drei Kapitel aufgegliedert, wobei das zweite Kapitel - die Spielprogramme -
den gréBten Raum einnimmt.

Im ersten Kapitel werden die Lernprogramme vorgestellt. Hervorzuheben wéare dabei das
zwei der drei vorgestellten Programme aus der Feder von Zuschauern stammen. Die
Computer Corner hatte ihren eigenen Programmierwettbewerb. Die beste
Programmeinsendung wurde jahrlich mit der goldenen Diskette pramiert. Der Preistrager
1986, ein gerade 13-jahriger Schiiler, schrieb ein Chemie-Lernprogramm, obwohl er in der
Schule noch gar kein Chemieunterricht hatte. Besonders hervorzuheben ist das Programm
Verkehrs-Trainer auf Seite 20. Der junge Autor machte sich Gedanken Uber die hohe Anzahl

von Verkehrsunféllen und -toten in Deutschland, der Commodore 64 und sein Programm
sollten Abhilfe schaffen.
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Verkehrs-Trainer

Jedes Jahr werden in Deutschland 60 000 Menschep
im StraBenverkehr verletzt, davon 1100 tddlich. Nils
Rode hat ein Programm geschrieben, das helfen sol,
diese erschreckenden Zahlen zu verringern.

Das Verkehrslernprogramm zeichnet sich durch ej-
nen spielerischen Charakter aus und spricht daher
jede Altersstufe an. Um den Lernwillen nicht durch
simple Frage- und Antwortspiele zu ermiiden, hat der
l4jahrige Autor folgende Verfahren gewahlt:
Zunachst werden dem Teilnehmer Kenntnisse iiber
den StraBenverkehr vermittelt. Dabei wird auf die
Ausstattung eines verkehrssicheren Fahrrades ge-
nauso eingegangen wie auf das korrekte Benutzen der
StraBe. Zu letzterem zahlen die Vorfahrtsregeln, die
Verkehrsschilder, die Ampelanlagen, aber auch das
Vorbeifahren und Uberholen. Diese Einleitung laBt
sich wahrend des Programmablaufs jederzeit durch
Tastendruck aufrufen.

Qlaubt man schlieBlich, die nétigen Kenntnisse zu be-
sitzen, kann man sein Kénnen im Verkehrssimulator
unter Beweis stellen. Dieser Simulator ist in ein Spiel
eingebettet. Ziel des Spiels ist es, einen Radfahrer
moglichst fehlerfrei iiber StraBen und groBe Kreuzur-
genzu steuern. Der Radler wird iiber die Tastatur des
Computers gelenkt, Ex kann in alle Richtungen sehel:
abbiegen, beschleunigen, bremsen und Handzeicher
geben. Der Computer registriert jeden Fehler u
Wertet ihn in einer Tabelle aus. Der Teilnehmer Wd
auf seine Fehley hingewiesen und bekommt o di®
Chance, sich beim nachstenmal richtig zu verhalte™

Um die Punktejagd nicht zu leicht werden zu lassen,
muB der Radfahrer auch auf riicksichtslose Autofahrer
achtgeben. )

Vor jedem Spiel entwirft der Computer"eme. neue
StraBenkarte. Auf der linken Bildschirmhalfte ist ein
Teil derjenigen Karte zu sehen, auf der si;h dgr Rgd-
fahrer gerade befindet. Dieser Ausschnitt wird flie-
Bend iiber die StraBenkarte gerollt >
Der »Verkehrs-Trainerx ist in BASIC und Mascm_xen—
sprache geschrieben. Das Programm mimmt einen
Speicherplatz von 37 000 Bytes ein. Die Bﬂdschlnmal -
ben sind so gewahlt, daB das Programm auch mit el-
nem Schwarzweibfernseher gespielt werden kann.
Natiirlich war es fiir Nils uBerst wichtig, inhahhche
Fehler des Programms von vornherein aumsfihlle-
Ben. Aus diesem Grund hat sich der Autor mit der
Hamburger Polizei in Verbindung gesetzt. En Ham-
burger Verkehrsexperte hat den »Verkehrs Trainere
vor seiner Fertigstellung noch einmal sorgfaltig g&-
prift.

»Verkehrs-Trainere
Nils Rode mit
seinem Siegerpro-
gramm 1985 auf dem
C64. Die Goldene
Diskette hat er erst-
mals 1984 errungen.




Die im zweiten Kapitel vorgestellten Spielprogramme sind in finf Rubriken unterteilt:
Aktionsspiele, Abenteuerspiele, Logikspiele (Textabenteuer), Wirtschaftsspiele und
Sonstige. Dabei werden die Spiele in einer ganz eigensténdigen Art und Weise vorgestellt.
So gibt es keine Noten fir Grafik, Sound oder Spielidee, in den seltensten Fallen ist ein
Screenshot Bestandteil. Das Ganze liest sich eher wie ein Roman, teilweise werden aber

auch Lésungshinweise gegeben. Am Ende gibt es ein kurzes Fazit sowie Informationen zu
System und Vertrieb.
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Hanse ickelte

sich zu einer plithenden Handelsstadt,
waren unruhig. Daher errangen nur
n Kaufleute EinfluB und Macht.
el gescbl( ein Winschafssimulatlonsspxel, das diese
d hat.

och? z;rzgg‘:;;?}tﬁ kénnen teilnehmen) ist es,
Alﬂgzgsecli aus durch stetigen Handel mit verschie-
von

Habt ihr schon mal etwas von der Hanse dten im Nord- und Ostseebereich das Ver-

gehdrty Iy

13.Jahrhundert schlossen sich Kaufleute 7, dieser denen Sﬁre r Familien zu vermehren. Dem Besten
Veremlggng zusammen und unterstiitzten sich gegen- moge‘é 1 Titel des Biirgermeisters von Litbeck. Es gilt
seitig bei ihren Hande]suntemehmungenv Litbeck mnktduich Errichtung von Niederlassungen in neun

SJ:O@Medenen Stadten und den Ankauf von Schiffen,

den Handel zu intensivieren. Selbstverstandlich lauft
dies alles nicht ohne Komplikationen ab: Ware ver-
dirbt, Kontore oder Schiffe werden angegriffen,
Marktpreise schwanken.
} Das Spiel erstreckt sich {iber einen langen geschicht-
! lichen Zeitraum, es ist daher notwendig, durch Heirat
| und Geburt die Exrbfolge der eigenen Familie zu si-
chern. LaBt euch iiberraschen, wie der Heiratsmarkt
vor sich geht.
Habt ihr dabei allerdings keinen Erfolg, droht die Ge-
fabr, dab andere Familien Anteile des Unternehmens
enwerben und somit euer Gewinn geschmélert wird.
Elne ausschweifende Ausgabenpolitik ist nicht még-
]s‘;:m]i'[;:em;nk;e_i{}en Kontostand iiberzogen, werden
i g{ilxtatfen dadurch verhindert, daB der
BTy ein Jahr in den Schuldturm wandert.
richtigen Lebenl«
Fazit; gy,
Familienp,
bedient,

»Hanse«: Die Ver-
packung des Pro-
gramms zeigt die
Beitrittsurkunde
Hamburgs in die
Hanse.

ant'erhaltsames Simulationsspiel fiir die
nde; Monopoly-Freunde werden bestens

; Hanse
System;
Ve & Schneider Cpi
ertrie, e C, C64

S
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Karateka fechniken unsere Helden groe Koordiaten err-
dern. Jeder Fehler hat prompt Treffer der Gegenseite

gigg:h\chte ist einfach und banal. Die schéne Prin-
zessin wird von emnem bésen Herrscher gefangenge-
halten (wie sollte es auch anders sein). Wir erklimmen
als vermeintlicher Befreier den Berg, auf dem sein
Schlof steht, und sogleich schiclq der »bose Bube«
seine Schergen aus, die sich uns in den Weg stellen
und mit uns kampfen. Nach zahlreichen Schannuzzelp
in den AuBenbereichen des Schlosses gelingt es euch
_ hoffentlich — in das SchloB selbst einzudringen. Von
jetztab geht es erst richtig zur Sache. Neben unseren
bisherigen Kontrahenten schickt der SchloBherr nun
auch noch seine Falken aus, um uns zu bekampfen.
Wer schlieBlich auch noch ein Fallgitter mit Gliick und
Geschick iiberwindet, kann den groben Oberchef
persénlich in seinen Gewodlben zum letzten, entschei-
denden Kampf stellen.

Bis dahin ist es jedoch ein weiter Weg. Das Spiel be-
sitzt keine Speicherfunktion, es kann also durchaus
passieren, daB ihr euch tagelang mit dem Fubvolk
herumschlagt.

Aus diesem Grunde ist es ratsam, die Kampfpraknl‘(en
mit den ersten Gegnern intensiv zu iiben. Das gilt ins-
besondere fiir die bosartigen Falken, die euch g]elch
am Anfang im SchloB begegnen — hier muB jeder
Schlag sitzen.

1985 war ein Jahr der Kampfsport-Aktionsspiele. Abey
kaum eines gibt die geschmeidigen Bewegungsab-
laufe so Klar und naturgetreu wieder wie »Karatekac,
Thr werdet sicher schnell merken, daB die Schlag-

»Karateka«: Simula-
tion fernostlicher
Kampfpraktiken.

Fazit: Wer's mag!

Info: Karateka
System:  C64, Atari, Apple 2e, C
Vertrieb:  Ariolasoft




Im dritten und letzten Kapitel werden die Hilfsprogramme behandelt, untergliedert in
Textverarbeitung, Kreativitdtsforderung, Hilfen bei der Arbeit mit dem Computer und
Sonstiges. Hier sind auch wieder besonders gelungene Schépfungen aus dem Kreis der
Zuschauer aufgeftihrt. Fir das Programm ,Berufswahl 2“ ist sogar das komplette

dazugehorige Listing abgedruckt.

Berufswahl 2 oo
en Apg,, T9ebnis ist gan auf die vorher-

hundert Mgy Orten 3
6 abge, X >

Berufe aus LChkeiten qoc LMt und gibt aus iiber

gabe kanp dBe nsac gexrlng?ser die entsprechenden

@ er €Y oder gj .

tiges Ergebnjg 4, Mputey Natiirlich auChSll(r;rilLoser Ein-

erscheint danp : Sben, Ende der Ausvwemrhmf-
i ertung

Im Herbst letzten Jahres schickte uns Michael Schaf- ¥ ch g

felhofer aus Aindling ein originelles Programm. Sein :;Z?s:i' grlzl; hat gag ,glgm;“fgtsplechendez Ant-
jiingerer Bruder hatte keine rechte Vorstellung, wel- e ilee eDthler.,‘ en Beruf »Brotzeit.
chen Beruf er ergreifen sollte. So kam Michael auf die i Ruheljjclﬁ C::E‘ Texte Punkt fiiy Punkt g :

Idee, ein Berufswahlprogyam.m u _sc“hrelbeq S brajene ErZUIes.en, denn nur gapn, kj;[?elhe
Das Programm beginnt mit einer Einfilhrung in die Anleitung selbste, ldg_e IS erhalten, Ansonsten i man
Problematik der Berufswahl, danach folgt ein Test, mit K o eir drend, bej genauem DUICr;lStbd@
dessen Hilfe die Berufserwartungen prazisiert werden o it arbeitg?nm-c ni_chts falsch mache:! De"
sollen. Da wird gefragt, ob man lieber drauBen oder e i et sehre }r]mt Teiner Va;iablenzuweisuss
drinnen arbeitet, ob man gerne Menschen hilft, ob Aber merke: Der \?‘C nell g
man lieber in einem technischen oder lieber in einem - T ‘son derglzfe}ﬁ?g des Programms gt nicht

Iur eine Hilfe fiiy i Be-

handwerklichen Beruf arbeiten méchte. Kann man P
ahl dar. Es entstehen kein
€ Anspriiche daraus

sich einmal gar nicht entscheiden, bleibt immer noch

die Méglichkeit, sich mit Freunden oder Verwandten
E Adresse des Autors: Michael Schaffelhofer

Gamlingerstr, 3
: 8901 Aindling
-l 1 IM_FREIEN ARBEITEN

von zehn Fragestel-
lungen, mit denen
das Programm von
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FREI a | el 7) 120,
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hilft, welcher Beruf SEN ARBEITEN ALS DRI LK e tal b e

den individuellen
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Der damalige Verkaufspreis des Buches lag bei 14,80 DM, die ISBN lautet 3-8068-4318-X.




